
中学英語デジタル教材の使い方

学研教室の英語コースでは「自宅学習」と「教室学習」で学習を進めていきます。このことにより、4技能５領域（「聞
く」「話す（やり取り・発表）」「読む」「書く」）をバランスよく学習することが可能です。自宅学習では、宿題と
してデジタル教材とプリント教材１枚に取り組みます。その際、下記の推奨環境をご確認いただく必要があります。

スマートフォン
または

タブレットを
ご利用の場合

iPhone, iPadの場合 OS：iOS11.0以降
Androidの場合 OS：Android8.0以降

※教材の二次元コードを読み込むためには、専用アプリ『学研教室クラウドルー
ム』をインストールしていただく必要があります。
※一般の二次元コード読み取りアプリではご利用いただけません。

パソコンを
ご利用の場合

OS：Windows10（日本語版）以上
※mac OSはサポート対象外です。

ブラウザ：Google Chrome
※Internet Explorer ではご利用できません。
※TALKを使用する場合は、音声入力用のマイクが必要です。

※スマートフォン・タブレット・PCいずれの場合も、ご利用にはインターネット接続環境が必要です。
※通信費はご利用者様のご負担となります。 ※データ通信量に制限のない Wi-Fiの利用をお勧めします。

「学研教室クラウドルーム」から英語デジタル教材をご利用いただけます。
「学研教室クラウドルーム」をはじめて利用される際には、サービス利用規約への同意が必要に
なりますので、以下の手順でお手続きください。

保護者の方へ

サービス利用規約が表示されます。利用規約をお読
みいただき「利用規約を確認しました。」にチェッ
クを入れて〔同意する〕を押します。

❸

ログインし保護者の画面が表示されたら完了です。❺

デジタル教材の推奨環境

英語デジタル教材をお使いいただくにあたって

ID・パスワードの入力画面が開きます。WEB申込シ
ステムで取得、またはハガキにて送付された保護者
用GakkenID・パスワードを入力し、 を
押します。

❹

を押します。❷

学研教室クラウドルーム 検索

https://cloudroom.gakken.jp/

インターネットの検索サイトから「学研教室クラウドルーム」を検索します。
または、下記の二次元コードを読み取ってアクセスします。❶



Apple IDと
パスワードを

入力

WEBから英語デジタル教材を利用する場合

①〔ログイン〕を押します。
②会員用ID・パスワードを入力して〔OK〕を押します。
③ルームにあるタブレットの画像を押すと、デジタル教材メニューが選択できます。

※保護者用GakkenIDでログインをしている場合は、一度ログアウトをして、会員用GakkenID・パスワードでログインを行っ
てください。

スマートフォンまたはタブレットの場合は、専用アプリから！
※専用アプリはお子さまのID・パスワードで、デジタル教材のみ利用が可能です。

Play ストアの
アイコンを

タップ

App Storeの
アイコンを

タップ

検索バーに
『学研教室
クラウド
ルーム』

と入力し検索

検索

Googleの
IDと

パスワードを
入力

お子さまの
ID・パスワード

を入力

アクセス方法の
選択メニュー

が出たら
アプリの

利用設定は
完了

インストール後、
ホーム画面の

学研教室
クラウドルーム

アイコンを
タップ

「入手」ボタン
をタップ

「インストール」
ボタンをタップ

iOS
の場合

Android
の場合

次回からはすぐに
ご利用いただけます!

専用アプリの使用方法

宿題用のプリント教材をお手元に用
意し、スマートフォンまたはタブ
レットで「学研教室クラウドルー
ム」アプリを起動します。

ニックネーム（又はログインIDが
表示されるので、タップします。

〔二次元コード〕または
〔アクセスコード〕を選択します。

【アクセスコード】からアクセスする

〔英語〕をタップ後、プリント教材上部（二次元コードの横）に
記載されているアクセスコードを入力し〔決定〕をタップします。

【二次元コード】からアクセスする

プリント教材上部にある二次元コードを読み込みます。

プリント教材の指示に沿って
デジタル教材に取り組みましょう！

『チャレンジコーナー』は通常の学習が終わって、
もっと学習したい場合にチャレンジしましょう。

※Apple、Apple ロゴ、iPad、iPhoneは米国および他の国々で登録された Apple Inc. の商標です。App Storeは、Apple Inc.のサービスマークです。
※Google 、Googleロゴ、Google Play、Android 、Android ロゴ、Google Chrome は、Google Inc. の商標また登録商標です。
※Windowsは米国のMicrosoft Corporationの米国およびその他の国における登録商標です。


